Il Torneio Amador de Dardos

IT Torneio amador de dardos

Azsociacde Cultural de Tercena

Inicio dia 9 de Janeiro 2013

Inscrigdes:
Ate oo dia 27 de Dezembro

{ds quintas-feires das 21,30h ds 23.00h)

Socips 700

Mdo sdeios 10.00€

Mais infermagies ra sode provisoria do AL T, site Guinto do Filinte
&u ateavdd dog emails hbotica@islpt ¢ bbotico@ gmail. cam

Q regulemente encontra-s¢ no &ite wiow mecanifas.com € no colectividade

Regulamento:
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Regulamento

Artigo 12
ORGANIZACAD

1. O 1l Tarneio amador de dardoes da A.C.T. & da responsabilidade da Associagdo Cultural de
Tercena.

£, A Comissdo Organizadora ¢ composta por ;

8] Hugo Botica
b} Breno Botica
3, Compete 4 Comissio Organizadara;

al A realizagdo dos sortelos das provas.
b} A nomeagio do drbitro para cada prova a efectuar.
4. A Cornisslo Organitadora divulgard awrawis de wm grupo fechado no facebook e na

colectividade, a informacdo respeitante a;

a) Resultados
b ClassificacGes
€} Castigos
g} Alteragdes
e} Informagbes diversas.
5. & Associacdo Cultural de Tercena ndo 52 responsabiliza por ackdentes guee ocorram antes,

durante & apds as prowas,

Artigo 32

INSCRICAD

1. As Inscrighes |3 estdo abertas atd ao dia 27 de Dezembro 2012,

2. Cada Inscrigdo tem um custo de 7.5€ para 05 socios ¢ 10d para of ndo saoos da ACT, por
cada participante.

3, As Inscrigdes sHo realizadas na ACT, todas as quintas-feiras das 21030 35 23000,
4. Para bam funcionamanto do Torneio 8 inderigho, lerd gue 461 paga o acto da medma.
5. Serd forpecido ao jogador uma obpéa deste regulamento.

&, Cada jogador é responsdvel pela sua Inscricdo individual,
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Artigo 37
CALENDARIZACAD E REGRAS DE CONDUTA

1. Quabgwer jogador gue ndo respeite a order do sorbeio, bem como o calenddrio de provas,
sem autorizagio prévia da Comissio Organizadora, serd anulada a sua inscriglo,

2. Qualguer jogador gue durants & prova tenha um compertamento desadequado aa bam
funcionamento da mesna serd excluida.

3.0 Torneis amador de dasdos da AC.T. rege-se a nheel de classificaptes & punipbes pelo
regulamento aprovada para o efeits, pels respectiva Comissia Organizadara,

Artigo 4%

LOCAL E SISTEMA DE APURAMENTD

1. Todas as provas serdo disputadas na sala grande da sade provisdria &.C.T,
2. Na fase inkclal existe uma Poule a uma volta, onde participam a totalidade dos jopadores.

3, Para a série “A" serdo apurados o5 jogadores que ficarem classificados ate ags 122 primeinos
da tabela classificativa.| dependente das inscrigdes, poderd sofrer alterapdes)

4, A segunda fase "8” serd disputada em sistema de Poule a uma volta.
5, Serdo apurados os B primeiros jogadores para jogar o ostavos

6. Ma fase seguinte serio apurados os 4 jogadares vencedares

7. heias finaks

8. Finad

Artigo 52

HORARDS

1. Todos o5 jogos tém um horario pré definido & o5 jogadores tém 15 minutos de tolerancia,

2. 0% jogos serdo disputatdos ao sabado, a partir das 21030 haras, satvo Exista alguma
actividade na calectividada.
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3. Quando do sortelo da powle inlcial serd deflnide o hordrie dos jogos ¢ sua ordenacdo, bem
como a elaboracho do respectivo calendario da prova, sendo comunicado ne gropo restrito do
facebioak e na colectividade.

4, D soprtedo das poules "A" e *B° serd comunicado comeo refarsdo no ponto anterior,

Artigo 62

ADIAMENTOS

1. As datas dos encontras padem ser alieradas, desde gue seja de comasm acorde entre os dols
fegadores

2, E obrigatdrio comunicar 3 comiss3o organizadora, através do preenchimento do anaxo &
deste regulamento, quals as datas acordadas, vinte & guatro horas antes da hora marcada da
partida.

3. Ndo sdo permitides adlamentos nas duas Oltmas partidas ow s2ja na seml final e final &
execppio de matvo profissional ou de sadde.

4. Mo & permitido mais do gue dois pedides de adiamento a cada jogador, por cada fase do
RO,

5. Todos o5 jogadores gus no tenham realizado o encaniro na data do adiamento, mancario
Iefo pontos.

Artigo 7%
FALTAS DE COMPARENCLA

1. Considera-se falta de comparéncia nio estar presente & hora marcada para a partida, depods
de decorrido o tempo de telerincia. Como consequéncia serd considerada uma derrata [0

pontos).
2. 5e um pogador faltar & duas jornadas, serd eliminado.

3. Se p25a sliminagio ocorred, desde gue realizada uma ouw mals partidas, os resultadas das
et as serdo anulsdes.
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Artigo 82
INTERVALDS

1. Armbos s jogadores thm direito a um intervalo, de 10 (dez] minutos, gue pode ser solicitada
no final de cada jogoe.

2. Nio poderd haver mails do que dois pedidos de intervale por cads jogo,

Artigo 4

MODALIDADE DE JOGD

1. O 1l Tornelo de Dardos da A.C.T. sera disputado na modalidade de "CRICKET™ & melhor da 3
{wréis) jogos.

2. Cada jogador inicia o jogo com O pontes.
3, Cada jogador langa 3 (trits) dardos por jogada.d
4, Crickat

0 objective do jogo & fechar as nomeras 30, 19, 1E, 17, 16, 15 & a mosca, ndo impoertando a
ordem, 0 namera & fechado guando o jogador o atinge bris veres, A partir dai, ele pode
marcar pontos nesse numeng até que o oponente também o feche,

fara ¢ fechamento da mosca, 2 mosca propriamente dita vale 50 pontos @ a "mosca verde”®
{green bull - anel verde em volta da mosca) vale 25 pontos,

Triphos contam tris pontos ¢ duplos dois.

0 jogo termina guando o jogador com maior numens de pontos tem todos 08 namens @ a
mosca fechadod, S& o jogador que tem menas pontos fecha primeiro, 18m que uwiar os
ndmercs abertos para alcancar o oponente antes gue este feche wdo,

Artigo 109
REGRAS

1. Cada jogador, caso entenda, poders jogar com o5 sews proprios dasdes ou na asencia dos.
MESMOs A comissan organizadosa disponibilizara dardos que posteriormaente serio devalvidos
ng final do encontro,
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2. 0 periodo de aguecimento ndo pode exceder o langamento de 9 {nove) dardes por jogador

3, Para inicip do primeiro joge cada jogador atira um dardo, sendo o primeiro 2 langar o que
obtiver malor pontuacdo. Os restantes jogos serdo alternados,

4, Durante o langamento & prodbido 305 jogadores ulirapassarem a linha de lancamentn, sendo
inicialmente avisados. Ao teroeing avies serd penalizads com derrota nesse jopo.

5. Mio ¢ permitido repetir lancamentos,

6. Caso a seta ndio figue fixa no alve & ndo haver pontuaclo, o lancamento nio poderd ser
repetido.

7. Quabgieer reclarmagio deverd ser feita par ewrita & dirgida b Comiscla Organizadora,
8. Mo final de cada jogo, os boletins deverdo ser assinados por ambos os jogadores.

9, O drbitro ird controlar se as regras do jogo estdo a ser cumpridas e no decomer de cada
partida preenchera uma ficha onde ird apontar todas as pontuagdes e ccorréncias,

Artigo 110
PONTUAGDES

1. A classificagdo das Poules serd estabelecida pela soma dos pentes conguistades par cada
jogador.

2. Serd atribuida a pontuagdo como se segue:

B URDETTR i imiiinis srwii i b i o b b 2 Pontos
B} T . o v s s i i et 0 Pontos
) Falta de comparfnekd...comu e .0 Pontas
Artigo 129
HORMAS DE DESEMPATE

1, Ern caso de igualdade de pontos no final de cada poule, o desempate far-se-4, segundo a
seguinte orderm de prioridade:

a) Pelos pontos conguistados, nas partidas disputadas entre si.
b} Pela diferenga de jogos ganhos e perdidos entre s,

¢] S continuar a verifecar-se o empate, sera melhor classificado o jogader que om toda a prova
tenha conseguids o maior numens de jogos ganhos.
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d] 5e alnda assim continuar o empate serd aperado ¢ jogador que tenha menos [ogos
perdidas,

f] Continuando a reglstar-se o empate e se s6 howver dols jogadores, reallzar-se-a um jogo
entre eles (3 mefhor de 5 jogosh

gl 52 o empate se mantiver entre 3 (trés) jogadores ou mais terd lugar uma “poule” entre ales
|partidas & mefhor de 5 jogos).

Artigo 138

PREMIOS

1. Todos o5 jogadores irdo receber um diploma de participagdo.

2. O trés, primeings vencedores &0 torneio irdo receber um troféu.

Artigo 149
OMISSOES

1. Dz casod omissos que ocorram no decorrer dos jogos serio analizados pelo arbitro do jogo.

2. A Organizagdo estd disponivel para responder a qualguer guestBo gue entendam colocar, &
apreciara todas as duvidas ¢ reclamacdes que Ihe foram apresentadas, sendo soheranas as
suas decisbes,

3, A Qeganizacko resera-e o direito de alterar o regulamento, no sew todo ou em parte,
obrgando-se 2 comunicar a todos o5 jogadores as alieractes introduzidas,

IMPORTAMTE:

£ ABSOLUTAMENTE OBRIGATORIO © DIVERTIMENTO!!! QUEM NAD SE DIVERTIR, SERA
"DESCLASSIFICADO" 1]

12/13



Il Torneio Amador de Dardos

13/13



